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LEERKRACHTEN
Stap 1. Maak je eigen account aan

www.vindjemij.be

Vind je mij Admin

Vind je mij Admin
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http://www.vindjemij.be/

LEERKRACHTEN
Stap 2Log in en maak een spel aan

@) Vind je mij | Dashboard X

< C | @ vind-je-me.studia-globo.staging.bazookas.be/nl/admin/dashboard
m.? Vind je mij =
Dashboard

Spellen

Klik om een spel per klas aan te maken



LEERKRACHTEN
Stap 3:Maak een spel voor elke klas

Klik rechts bovenaan

‘-'mn.
M7

Vind je mij

Campaign *

Burkina Faso 2017

bv. 2B of 3STW

Aantal teams (of individuele spelers,
zorg voor een even aantal)!

Hoe lang wil je spelen? Reken altijd tie
minuten extra voor iedereen ingelogd
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LEERKRACHTEN
Stap 4: Stel het spel voor aan je leerlingen

A Toon de PowerPointpresentatie met uitleg voor dx
leerlingen (zie verder, vanaf slide 7).

A Geefdaarna danlogcode(die je krijgtbij aanmaak
van jespel)éen deinlogpagina
(www.vindjemij.be/logirn door aan jdeerlingen
(schrijf dit op het bord/eerflipchart).

A laat hen denken over een teamnaam.

A Vraag hen na stap 5 in te loggen.


vind-je-me.studio-globo.staging.bazookas.be/login

LEERKRACHTEN
Stapb:sStartihetspel !

- Starthet spel bijaanvangvandeS ayY ] &} A & B®UErsChuif het
startknopje

- Vanafnu loopt despeltijd (reken wat extra tijd voor iedereen is ingelodd!)

[a]l=]E] =

C | @ vind-je-mestudio-globo.staging.bazookas.be/nl/admin/game/view/66 B

Vindje mij = NL pieterjan 9

Game settings

Code: endMGLeL
Aantal Spelers: 0/5
Totale Tijd: 0:0
Extra info: http://studioglobo.be
http://vind-je-me.studio-globo.staging bazookas.be/nl/game/eudMGLel fscoreboard

Start!

| Reset wachtwoord - p.de X @ Vind je mij | Game settin X { { Event Gent - Google Driv X ¥ Scholen Gent - Google & X ¥ Agenda 5G 5O 2016-200 X ¥ New Tab x

Spelers

Wedstrijden die bezig zijn:




LEERKRACHTEN
ICTFTips!

A Met Ctrl+ en Ctelkan je hetbeeldscherm
vergroten of verkleinen. Afhankelijk van het
gebruikte beeldscherm kunnen afbeeldingen
beter worden weergegeven.

A Refrech(F5) als je een nieuw spel start.

A Verander vannternetbrowserindien het spel
niet goed geladen wordt.



LEERLINGEN
Stap 1: Surf naar het spel

www.vindjemij.be/login
%
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OEGANDA

Login

Login met de code die je kreeg.

)


http://www.vindjemij.be/login

LEERNMINGEN
Stap 2: Geef de logincode in

.'{ 7 Broederlijk Delen
.
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LEERLINGEN
Stap3: Geef een teamnaam In

Broederlijk Delen

TOT IEDEREEN MEE IS

Teamnaam

Kies nu een naam voor je team.




LEERLMINGEN
Stap 4: wacht op een tegenstander

K

Er wordt een tegenstander gezocht...




LEERLINGEN
Stap 5: Lees je personage en druk op de knop



